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Abstract. The article is to describe the use of software in the learning of music theory
through the audio and visual to make it fun and easy the theoretic lessons. The
difficulties will be dissipated through the use of technology. To make this project
happen, it's necessary to study the real difficulties that a teacher and a student can pass
to teach and learn music. The possible state of mind and mood through music, as well
as one of the best ways to reduce the emotional stress, makes people in general may
participate in this project. The same is being developed by the software Microsoft
Visual C #2008 Express Edition.

Resumo. O artigo vem descrever o uso do software no aprendizado da teoria musical,
por meio do audio e visual, para que se torne mais divertido e facil as aulas teoricas, e
as dificuldades venham ser dissipadas por meio do uso da tecnologia. Para que este
projeto aconteca, € necessario um estudo das dificuldades reais que um professor e um
aluno podem passar para ensinar e aprender musica. A possivel melhora do estado de
espirito e humor atraves da musica, bem como uma das melhores formas para diminuir
o stress emocional, faz com que as pessoas, de uma maneira geral, possam participar
desse projeto. O mesmo esté sendo desenvolvido por meio do software Microsoft Visual
C# 2008 Express Edition.
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1. Introducgéao

Observa- se que a musica € uma das estratégias mais efetivas para relaxar o ser humano.
Com a grande complexidade na didatica tedrica da musica, surge a ideia de uma
ferramenta de apoio ao professor, sendo que esta atuaria diretamente junto ao aluno na
teoria musical e trabalharia emparelhada com a prética. A utilizagdo de sons nas
explicacbes e imagens que ilustrem o aprendizado junto a um layout agradavel foi o
principal objetivo do projeto.
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A musica como sempre esteve presente na vida dos seres humanos, ela
também sempre estd presente na escola para dar vida ao ambiente
escolar e favorecer a socializacdo dos alunos, além de despertar neles
0 senso de criacdo e recreacdo. (FARIA, 2001, p. 24).

A musica, em seu aprendizado, tem uma grande quantidade de teoria desde seu
inicio, quando se trabalha com partituras e notas; matéria indispensavel para a préatica
dessa arte. (NOBRE, 2008). Partindo desse principio, verificou-se, a partir de pesquisas,
que o maior responsavel pelo abandono do estudo ¢ a teoria musical, pois a pessoa tem
a falsa impressdo que musica é somente a acdo de pegar o instrumento e sair tocando, e
ao verificar que este quesito € inexistente, o aluno desiste de prosseguir. Mediante tal
constatacdo, surgiu a ideia de inovar e colocar em acdo a utilizacdo de outros meios para
auxilio na educacdo musical, como a automacdo da forma de ensinar, utilizando uma
ferramenta que se propde a entreter o aluno enquanto ele aprende com base em seus
diversos sentidos (audio, visual e pratico com o instrumento). Desta forma, é possivel
buscar uma melhor relacdo entre a pratica e a teoria. A elaboracdo desta ferramenta,
fundamentada no estudo musical, utiliza, em sua base, o viol&o. Inicia-se a ferramenta
com uma abordagem simples das partes do viol&do, e este instrumento foi dividido em 15
(quinze) itens. Ao clicar em um dos itens, o sistema o0 apresenta e fala a respeito dele;
sendo este procedimento constante para todos os itens.

Percebe-se, na conversa com professores e alunos, que estes individuos
possuem realmente muitas dificuldades na teoria musical, e que 0 manuseio da referida
ferramenta podera sanar muitas davidas e dificuldades, tanto do professor no ensino,
como dos alunos no aprendizado. Ela surge de forma pratica e ludica no auxilio e na
diversificacdo do ensino tdo complexo da musica.

2. Metodologia e desenvolvimento

Para o desenvolvimento desse software foi utilizado o Microsoft Visual C# 2008
Express Edition (DEITEL, 2003). Foram também realizadas pesquisas com alunos que
estdo iniciando as aulas de teoria musical com violdao. Com isso, péde-se verificar a
dificuldade de aprendizado na fase da teoria, e perceber que grande parte dos alunos
desistem pela dificuldade enfrentada no comeco do aprendizado.

Esta ferramenta visa apresentar o que € um violdo, as partituras musicais e a
teoria inicial de uma forma diferente, para que as pessoas possam compreender de uma
maneira pratica, divertida e interativa.

Na tela inicial do software (Figura 1) sdo apresentadas todas as partes do
violdo, e sua explicacdo de forma escrita e falada, apresentando-se, também, botGes para
0S préximos niveis.



3 Music ™=

01 - Cabega, mao ou paleta
02 - Pestana
03 - Tarrachas ou cravelhas
04 - Trastes

05 - Brago
06 - Tréculo (Junta do brago)
07 - Corpo
08 - Cavalete
09 - Fundo
10 - Tampo
11 - Lateral ou faixas
12 - Abertura ou boca
13 - Cordas
14 - Rastilho
15 - Escala
\ 7 Esta é a Paleta do viol&o. conhecida também como M&o ou cabecga. Ela é

responsavel por receber todas as cordas e tarrachas para que seja possivel se
fazer a afinag8o delas!

01 - Cabega, m&o ou paleta 1432012 19:14:27

Figura 1 - Tela inicial do software.

Na figura 2, a tela exercicios serve para que O USUArio possa testar seus
conhecimentos adquiridos no comeco do software. Depois que responder as dez
perguntas sobre o instrumento, ele podera passar para outra fase apenas com 70% dos
acertos, caso contrario devera retornar para o inicio do programa e refazer a matéria.

4 Exercicios Conhecendo seu instrumento E]@

e Pontos

h’alefq é também chamada de?

Albernativas

[] M&o ou cabecga
[] Brago e perna
[] Corpo ou brago

[] M&o ou brago
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Figura 2 - Tela de Exercicio Conhecendo seu Instrumento.

Na figura 3 € ilustrada se na resposta houve acerto ou erro. O software sempre
fornecera uma mensagem imediata apds o aluno responder.
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Pontos

Paleta ¢ tambem chamada de?
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Alternativas

[] M&o ou cabega
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Que pena wocE errou, voce tem O pontos
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Figura 3 - Tela Conhecendo seu Instrumento.
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As escalas do violdo, nas quais encontramos 0 botdo que da acesso as técnicas
basicas de aprendizado (Figura 4), também sdo demonstradas pelo software.

5= FrmEscalas1 E]@
Técnicas Bdsicas

Iniciar

Figura 4 - Tela de Escalas.

Na figura 5 € ilustrada cada técnica para destros e canhotos: de como segurar 0
violdo de maneira correta, a posicdo das maos para melhorar o aprendizado, além de
apresentar, também, botdes que déo a possibilidade do usuario repetir a licdo ou mesmo
voltar para a licdo anterior ou prosseguir.



a5 FrmEscalas1 Q@
Técnicas Bdsti
Notas s3o tocadas quando seus dedos “da m3o que vocé faz os acordes™ pressionam a corda para baixo.
entre traste e o brago do instrumento.
muit ante ter a postura correta na sua m3o que faz os acordes. especialmente na hora de

estudar técnicas mais com plexas.
A figura abaixo mostra como vocé deve pressionar a corda do seu viol3do, para tocar uma nota

Canhotos Destros
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Figura 5 - Técnicas Basicas.

4. Concluséao

O projeto teve um dificil desenvolvimento, principalmente ao adaptar os sons reais do
violdo de uma forma que o usuario os compreendesse e conseguisse reproduzir. As
bases tedricas foram tiradas de técnicas utilizadas em um aluno que de inicio ndo
conhecia os estudos da musica. O aluno se prontificou a fazer o teste e, utilizando um
percentual, ele se mostrou com 80% de aproveitamento da aula, lembrando que o
estudante fazia aula apenas uma vez por semana.

O participante demonstrou um interesse muito grande na utilizacdo do software
para o aprendizado. O software é um protétipo de um estudo que visa ser mais
abrangente nesse segmento.

Referéncias

FARIAS, W. ; ARAGAO0, J. S. Projeto pedagogico artistico e temas transversais.
2007. Disponivel em: <http://www.alipso.com/monografias2/ TEMAS_TRANSVER
SAIS/index.php>. Acesso em 10 mar. 2012.

NOBRE, Jorge. Projeto Fortalecimento Musical. Teoria Musical. 2008. Disponivel em:
<http://www?2.secult.ce.gov.br/Recursos/PublicWebBanco/Partituraacervo/Apt00000
2.pdf> . Acesso em: 15 mar.2012.

DEITEL, H.M. C# - Como Programar. S&o Paulo: Pearson Books, 2003.


http://www.alipso.com/monografias2/TEMAS_TRANSVER%20SAIS/index.php
http://www.alipso.com/monografias2/TEMAS_TRANSVER%20SAIS/index.php
http://www2.secult.ce.gov.br/Recursos/PublicWebBanco/Partituraacervo/Apt000002.pdf
http://www2.secult.ce.gov.br/Recursos/PublicWebBanco/Partituraacervo/Apt000002.pdf

